REINING VZOREC 1

1. V jahalis¢e vstopiti v galopu in galopirati do nasprotne strani
jahalis¢a, preiti zadnji marker in narediti rollback na levo. Brez

1T obotavljanja.

2. Nadaljevati v galopu do nasprotne strani jahalis¢a, preiti zadnji
marker in narediti rollback na desno. Brez obotavljanja.
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3. Galopirati skozi center jahalis¢a, narediti sliding stop ter v koraku
nazaj (odstopati) proti centru jahalis¢a. Pocakati.
1T 4. Narediti 4 spine na desno. Pocakati.
5. Narediti 4 % spina na levo, tako da je konj obrnjen proti levi strani
A jahaliSc¢a. Pocakati.
6. V levem galopu narediti 3 kroge v levo: prvega velikega in hitrega,
drugega majhnega in pocasnega ter tretjega velikega in hitrega. Menjava
E galopa na centru jahalisca.
7. V desnem galopu narediti 3 kroge na desno: prvega velikega in
hitrega, drugega majhnega in pocasnega ter tretjega velikega in hitrega.
Menjava galopa v centru jahalisc¢a.
8. Nadaljevati v velik krog na levo brez zakljucka. Galopirati naravnost
A A proti nasprotni strani jahalisc¢a, preiti centralni marker ter narediti sliding
stop najmanj 6 m od roba jahalis¢a. Pocakati, da date vedeti, da ste
M zakljucili z vzorcem.
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REINING VZOREC 2

Konj mora vstopiti v hodu ali v kasu do centra jahalis¢a. Pred
pricetkom vzorca mora biti v koraku ali se ustaviti. Z vzorcem se pric¢ne
na sredini jahalis¢a, obrnjen proti levi strani jahalis¢a.

1. Narediti tri kroge na desno: prvega majhnega in po€asnega,
druga dva pa velika in hitra. Na sredini jahalis¢a menjava galopa.

2. Narediti tri kroge na levo: prvega majhnega in poc¢asnega, druga
dva pa velika in hitra. Na sredini jahalis¢a menjava galopa.

3. Nadaljevati po prejsnji kroznici na desno. Na sredini krajSega
dela jahalis¢a obrniti proti centru in preko sredine galopirati do
nasprotnega dela jahalis¢a, preiti zadnji marker ter rollback na desno.
Brez obotavljanja.

4. Nadaljevati preko centra do nasprotne strani jahalisca, preiti
centralni marker ter rollback na levo. Brez obotavljanja.

5. Nadaljevati v nasprotno smer, preiti centralni marker in narediti
sliding stop. V koraku nazaj do centra jahalis¢a ali najmanj 3 m.
Pocakati.

6. Narediti 4 spine na desno. Pocakati.

7. Narediti 4 spine na levo. Pocakati, da daste vedeti sodniku, da
ste zakljucili vzorec.
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1. Zaceti v desnem galopu vsaj 6 m od daljSe stranice na levi strani jahalis¢a.
Nadaljevati ob krajSem delu jahalis¢a in ob desni strani jahali$¢a, vsaj 6 m od roba
jahalisc¢a. Preiti centralni marker in narediti rollback na levo. Brez obotavljanja.

2. Nadaljevati ob desni strani jahalis¢a v nasprotno smer preko zgornjega
krajSega dela, ter naprej ob levi strani jahalis¢a (vsaj 6 m od roba), preiti centralni
marker in rollback na desno. Brez obotavljanja.

3. Nadaljevati ob levi strani jahaliS¢a do centralnega markerja, kjer mora biti
konj v desnem galopu. Nadaljevati v desnem galopu do centra jahalis¢a in zakljuciti
tri kroge na desno: prva dva kroga velika in hitra, tretji krog pa majhen in pocasen.
Menjava galopa na centru jahalisca.

4. Zakljuciti tri kroge na levo: prva dva kroga velika in hitra, tretjega majhnega
in poCasnega. Menjava galopa na centru jahalis¢a.

5. Zaceti velik in hiter krog na desno, ne da bi ga zaprli. Nadaljevati naravnost
proti koncu leve strani jahali$¢a, prejahati kratko stranico jahalis¢a in nadaljevati po
nasprotni desni strani vsaj 6 metrov od roba. Preiti centralni marker in narediti
sliding stop. V koraku nazaj vsaj 3 metre. Pocakati.

6. Narediti 4 spine desno.

7. Narediti 4 spine levo. Pocakati, da daste vedeti, da ste koncali vzorec.
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Konj lahko vstopi do centra jahalis¢a v hodu ali v kasu. Pred pricetkom
vzorca mora biti v koraku ali stati. Z vzorcem se pricne na sredini
jahalis¢a, obrnjen proti levi strani jahalisc¢a.

1. V desnem galopu narediti tri kroge na desno: prva dva velika in
hitra, tretjega majhnega in pocasi. Na centru jahalis¢a ustaviti. Poc¢akati.
2. Narediti 4 spine na desno. Pocakati.

3. Nadaljevati v levem galopu. Zakljuciti tri kroge na levo: prva dva

velika in hitra, tretjega majhnega in pocasi. Ustaviti v centru jahalisca.
Pocakati.

4. Narediti 4 spine na levo. Pocakati.

5. V desnem galopu narediti velik in hiter krog na desno, menjava
galopa v centru jahalis¢a in naprej v velik in hiter krog na levo, menjava
galopa v centru jahaliSc¢a (v obliki Stevilke 8).

6. Nadaljevati po prejSnji kroZnici na desno. Na sredini kratkega dela
jahaliS¢a obrniti in galopirati proti nasprotnemu delu jahalis¢a, preiti
zadnji marker in narediti rollback na desno. Brez obotavljanja.

7. Nadaljevati preko centra jahalis¢a do konca nasprotne strani
jahalis¢a, preiti zadnji marker in narediti rollback na levo. Brez
obotavljanja.

8. Nadaljevati preko centra in narediti sliding stop. V koraku nazaj
do centra jahalisc¢a ali najmanj 3 metre. Pocakati, zato da daste vedeti, da
ste zakljucili z vzorcem.



$
<

" 2 FINISH

X

REINING VZOREC 5

Konj lahko vstopi do centra jahalis¢a v hodu ali v kasu. Pred pri¢etkom vzorca
mora biti v koraku ali stati. Z vzorcem se pri¢ne na sredini jahali¢a, obrnjen
proti levi strani jahalis¢a.

1. V levem galopu narediti 3 kroge v levo: prva dva velika in hitra ter
tretjega majhnega in pocasnega. Na sredini jahalis¢a ustaviti. Pocakati.

2. Narediti 4 spine na levo. Pocakati.

3. V desnem galopu narediti 3 kroge v desno: prva dva velika in hitra ter
tretjega majhnega in pocasnega. Na sredini jahalis¢a ustaviti. Pocakati.

4, Narediti 4 spine na desno. Pocakati.

5. V levem galopu narediti velik in hiter krog na levo, menjava galopa v

centru jahalis¢a in naprej v velik in hiter krog na desno, menjava galopa v
centru jahalis¢a (v obliki Stevilke 8).

6. Nadaljevati po prejsnji kroznici na levo, brez zakljucka kroga ter v
galopu naravnost proti desni strani jahalis¢a, preiti centralni marker ter
rollback na desno vsaj 6 m od roba jahalis¢a. Brez obotavljanja.

7. Nadaljevati po prejsnji kroZnici brez zaklju¢ka kroga, nadaljevati po levi
strani jahalis¢a, preiti centralni marker in rollback na levo vsaj 6 m od roba
jahalis¢a. Brez obotavljanja.

8. Nadaljevati po prejsnji krozZnici brez zaklju¢ka kroga, nadaljevati po
desni strani jahalis¢a, preiti centralni marker in narediti sliding stop vsaj 6 m od
roba jahalis¢a. V koraku nazaj najmanj 3 m. Pocakajte, da date vedeti, da ste
zakljucili vzorec.
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Konj mora vstopiti v hodu ali v kasu do centra jahalis¢a. Pred pri¢etkom
vzorca mora biti v koraku ali popolnoma miren. Z vzorcem se pri¢ne na
sredini jahalis¢a, obrnjen proti levi strani jahalisca .

1. Narediti 4 spine na desno. Pocakati.

2. Narediti 4 spine na levo. Pocakati

3. Vlevem galopu narediti 3 kroge v levo: prva dva velika in hitra ter
tretjega majhnega in pocasnega. Menjava galopa na sredini jahalisca.

4. V desnem galopu narediti 3 kroge na desno: prva dva velika in hitra
ter tretjega majhnega in pocasnega. Menjava galopa na sredini jahalisca.

5. Nadaljevati v velik in hiter krog na levo, brez da se krog zakljuci
nadaljevati v galopu do nasprotne strani jahalis¢a, preiti centralni marker
ter rollback na desno (vsaj 6 m od roba jahalis¢a). Brez obotavljanja.

6. Nadaljevati po prej$nji kroznici, brez da se krog zakljuci do
nasprotne strani jahalisca, preiti centralni marker ter rollback na levo (vsaj
6 m od roba jahalisc¢a). Brez obotavljanja.

7. Nadaljevati po predhodni kroZnici, brez zaklju¢ka kroga proti
nasprotni desni strani jahalis¢a, preiti centralni marker ter narediti sliding
stop vsaj 6 m od roba jahalis¢a. V koraku nazaj do centra jahalisca ali vsaj 3
m. Pocakati, zato da daste vedeti, da ste zakljucili z vzorcem.



REINING VZOREC 7

FINISH

X

1. Galopirati do nasprotne strani jahali¢a, preiti zadnji centralni
marker ter rollback na levo. Brez obotavljanja.

2. Galopirati do nasprotne strani jahalis¢a, preiti zadnji marker in
narediti rollback na desno. Brez obotavljanja.

3. Galopirati proti nasprotni strani, preiti centralni marker in
narediti sliding stop. V koraku nazaj do centra jahalis¢a ali vsaj 3 m.
Pocakati.

4. Narediti 4 spine na desno. Pocakati.
5. Narediti 4 % spina na levo. Poc¢akati.
6. Nadaljevati v desnem galopu in zakljuciti 3 kroge na desno: prva

dva velika in hitra, tretjega majhnega in pocasnega. Menjava galopa na
centru jahalisca.

7. Narediti 3 kroge na levo; prva dva velika in hitra tretjega
majhnega in pocasi. Menjava galopa na centru jahalisca.
8. Zaceti velik in hiter krog na desno, brez da bi ga zaprli v galopu

ob daljsi stranici jahalis¢a, preiti centralni marker in narediti sliding stop
vsaj 6 m od roba jahalis¢a. Pocakati zato, da daste vedeti, da ste
zakljucili vzorec.
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Konj mora vstopiti v hodu ali v kasu do centra jahalis¢a. Pred pri¢etkom vzorca
mora biti v koraku ali popolnoma miren. Z vzorcem se priéne na sredini
jahalis¢a, obrnjen proti levi strani jahalis¢a .

1. Narediti 4 spine v levo. Pocakati.

2. Narediti 4 spine na desno. Poc¢akati.

3. V desnem galopu narediti 3 kroge na desno: prvega velikega in hitrega,
drugega majhnega in pocasnega ter tretjega velikega in hitrega. Na centru
jahalis¢a narediti menjavo galopa.

4. V levem galopu narediti 3 kroge na levo: prvega velikega in hitrega,
drugega majhnega in pocasnega ter tretjega velikega in hitrega. Na centru
jahalis¢a narediti menjavo galopa.

5. Nadaljevati v galopu v velik in hiter krog na desno, brez zakljucka
nadaljevati naravnost proti drugi strani jahalis¢a, preiti centralni marker (vsaj 6
m od roba jahalisc¢a) in narediti rollback na levo. Brez obotavljanja.

6. V galopu nadaljevati po prejsnji kroznici, brez zaklju¢ka nadaljevati po
dolgi levi strani jahalis¢a, preiti centralni marker (vsaj 6 m od roba jahalic¢a) in
narediti rollback na desno. Brez obotavljanja.

7. V galopu nadaljevati po prejsnji kroznici, brez zaklju¢ka nadaljevati po
dolgi desni strani jahalis¢a, preiti centralni (vsaj 6 m od roba jahalis¢a) narediti
sliding stop. V koraku nazaj vsaj 3 m. Pocakati, da daste vedeti sodniku, da ste
zakljucili vzorec.
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REINING VZOREC 9

1. Galopirati skozi center jahalis¢a, preiti centralni marker in narediti sliding
stop. V koraku nazaj do centra ali vsaj 3 m. Pocakati.

2. Narediti 4 spine na desno. Pocakati.

3. Narediti4 % spina na levo, tako da konj gleda proti levi strani jahalis¢a.
Pocakati.

4. V levem galopu zakljuciti tri kroge na levo; prvega majhnega in pocasnega,
drugega in tretjega pa velika in hitra. Menjava galopa na centru jahalisca.

5. Zakljuditi tri kroge na desno; prvega majhnega in pocasnega, drugega in
tretjega pa velika in hitra. Menjava galopa na centru jahalis¢a.

6. Zaceti velik in hiter krog na levo, brez da bi ga zaprli nadaljujte po dolgi
desni strani jahalis¢a; preiti centralni marker narediti rollback na desno* (vsaj 6m
od roba jahalis¢a) Brez obotavljanja.

7. Nadaljevati po prej$nji kroZnici, brez da bi ga zaprli nadaljujete po dolgi levi
strani jahaliSca; preiti centralni marker ter narediti rollback na levo* (vsaj 6m od
roba jahalis¢a) Brez obotavljanja.

8. Nadaljevati po prejsnji kroznici, brez da bi ga zaprli nadaljujete po dolgi
desni strani jahalis$¢a, preiti centralni marker ter in narediti sliding stop. (vsaj 6m od
roba jahalisc¢a). Pocakati, zato da daste vedeti, da ste koncali vzorec.
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1. Galopirati, preiti centralni marker in narediti sliding stop. V koraku
nazaj do centra jahalisca ali vsaj 3m nazaj. Pocakati.

2. Narediti 4 spine na desno. Pocakati.

3. Narediti 4 % spina na levo, tako da konj gleda proti levi strani
jahalisc¢a. Pocakati.

4. V desnem galopu narediti 3 kroge na desno: prva dva kroga velika in
hitra, tretjega pa majhnega in pocasnega. Menjava galopa na centru
jahalisca.

5. Zakljuciti tri kroge na levo: prvega majhnega in pocasnega, druga dva
pa velika in hitra. Menjava galopa na centru jahalisc¢a.

6. Zaceti velik in hiter krog na desno brez da bi ga zaprli nadaljevati
po desni dolgi strani jahalisca, preiti centralni marker in narediti rollback
na levo (vsaj 6m od roba jahalis¢a). Brez obotavljanja.

7. Nadaljevati po prej$nji kroznici, brez da bi krog zaprli nadaljevati po
levi dolgi strani jahalisca, preiti centralni marker in narediti rollback na
desno (vsaj 6m od roba jahalis¢a). Brez obotavljanja.

8. Nadaljevati po prejsnji kroznici brez da bi jo zaprli nadaljevati po
desni dolgi strani jahalis¢a, preiti centralni marker in narediti sliding stop
(vsaj 6m od roba jahalis¢a). Pocakati, zato da daste vedeti da ste koncali
vzorec.
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Konj vstopi v kasu ob robu ograje do centra jahali$¢a. Ce konj ne gre v kasu je ocenjen

A z oceno 0. Konj mora hoditi ali se ustaviti pred zacetkom vzorca. Z vzorcem priceti na
AV sredini jahalis¢a, obrnjen proti levi strani jahalis¢a
J E 1. Narediti 4 spine na levo. Poc¢akati.
J 2. Narediti 4 spine na desno. Poc¢akati.
3. V desnem galopu zakljuditi 3 kroge na desno: prvega majhnega in pocasi, druga
A dva velika in hitra. Na centru jahalis¢a menjava ga lopa.
J 4. Zakljuciti 3 kroge na levo: prvega majhnega in pocasi, druga dva velika in hitra.
v Na centru jahali$¢a menjava galopa.
o 5. Nadaljevati v veliki krog v desno brez zakljucka. Na sredini krajSega dela
jahalis¢a obrniti in galopirati proti nasprotnemu delu jahalis¢a, preiti zadnji marker in
""""" . X narediti rollback na desno. Brez obotavljanja.
— - . 6. Nadaljevati preko centra jahalis¢a do konca nasprotne strani jahalis¢a, preiti
: zadnji marker in narediti rollback na levo. Brez obotavljanja.
4 . 7. Nadaljevati do centra jahaliSc¢a in pri centralnega markerju narediti sliding stop.
' V koraku nazaj do centra jahalis¢a ali najmanj 3 metre. Po¢akati, zato da daste vedeti,
A ' da ste kon¢ali z vzorcem.
1
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1. Galop ¢ez centralni marker in sliding stop. V koraku nazaj do centra arena
ali vsaj 3 m. Pocakati.
E 2. Narediti 4 spine v desno. Pocakati.
3. Narediti 4 %na levo tako da je konj obrnjen proti levi ograji. Po¢akati.
FINISH 4. Narediti tri kroge v levo: prva dva kroga velika in hitra, tretji krog je manjsi

)

in poc¢asen. Menjava galopa na centru arene.

5. Narediti tri kroge v desno: prva dva velika in hitra, tretji krog je majhen in
pocasen. Menjava galopa na centru arene.

6. Nadaljevati v levi veliki krog brez zaklju¢ka po desni daljsi strani arene,

E preiti centralni marker, narediti desni rollback vsaj 6 m od ograje — brez
ustavljanja.
7. Nadaljevati nazaj po prejSnjem krogu brez zaklju¢ka po levi daljsi stranici
1 arene, preiti centralni marker, narediti levi rollback vsaj 6 m od ograje —brez
ustavljanja.

b
Fal

A 8. Nadaljevati nazaj po prejSnjem krogu brez zakljucka po desni daljsi strani
arene, preiti centralni marker, narediti sliding stop vsaj 6 m od ograje.

4 Pocakati in s tem zakljucite vzorec.

S
Fal
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Konj vstopi v koraku in je popolnoma miren pred zaCetkom izvajanja vzorca.
Zaceti na sredini arene obrnjen proti levi strani arene.

1. Dva kroga na levo: prvi krog velik in hiter, drugi majhen in poc¢asen. Stop na
sredi arene.

2. Narediti 4 spine na levo. Pocakati.

3. Dva kroga na desno: prvi krog velik in hiter, drugi majhen in poc¢asen. Stop na
sredi arene.

4. Narediti 4 spine na desno. Pocakati.

5. Nadaljevati v levi velik hiter krog, menjava galopa na sredini arene, hiter velik
krog na desno in na sredini arene menjava galopa.

6. Nadaljevati po prejsnji kroZnici na levo brez zakljuc¢ka kroga. Galop po daljsi
desni strani arene preko centralnega markerja desni rollback vsaj 6 m od ograje.
Brez vstavljanja.

7. Nadaljevati po prejsnji kroznici brez zaklju¢ka kroga. Galop po daljsi levi strani
arene preko centralnega markerja levi rollback vsaj 6 m od ograje. Brez
vstavljanja.

8. Nadaljevati nazaj po prejSnji kroznici brez zakljuc¢ka kroga. Galop po daljsi desni
strani arene preko centralnega markerja sliding stop vsaj 6 m od ograje. Nazaj
najmanj 3 m. Pocakati in s tem zakljucite vzorec.




R

REINING VZOREC 14

Konji vstopijo do sredine arene v koraku ali kasu. Pred zacetkom vzorca morajo konji
hoditi ali stati. Zacetek na sredini arene, obrnjeni proti levi steni ali ograji.

1. Narediti Stiri spine na levo. Pocakati.

2. Narediti Stiri spine na desno. Pocakati.

3. V desnem galopu narediti tri kroge v desno: prva dva kroga velika in hitra, tret;i
krog majhen in po€asen. Menjava galopa na sredini arene.

4. Narediti tri kroge v levo: prva dva kroga velika in hitra, tretji krog majhen in
pocasen. Menjava galopa na sredini arene.

5. Nadaljevati velik krog v desno, vendar brez zakljucka. Galopirati po desni strani
arene mimo centralnega markerja in narediti rollback v levo vsaj Sest metrov od
stene ali ograje — brez obotavljanja.

6. Nadaljevati nazaj po prejsSnjem krogu, vendar brez zakljucka. Galopirati po levi
strani arene mimo centralnega markerja in narediti rollback v desno vsaj Sest
metrov od stene ali ograje — brez obotavljanja.

7. Nadaljevati nazaj po prejsSnjem krogu, vendar brez zakljucka. Galopirati po desni
strani arene mimo centralnega markerja in narediti sliding stop vsaj Sest metrov
od stene ali ograje. Odstopanje vsaj tri metre. Pocakati in s tem zakljuciti vzorec.
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Konji vstopijo do sredine arene v koraku ali kasu. Pred za¢etkom vzorca morajo
konji hoditi ali stati. Zaetek na sredini arene, obrnjeni proti levi steni ali ograiji.

1. Narediti Stiri spine na desno. Pocakati.

Narediti Stiri spine na levo. Pocdakati.

3. Vlevem galopu narediti tri kroge v levo: prvi krog velik in hiter, drugi krog
majhen in pocasen, tretji krog velik in hiter. Menjava galopa na sredini arene.

4. Narediti tri kroge v desno: prvi krog velik in hiter, drugi krog majhen in
pocasen, tretji krog velik in hiter. Menjava galopa na sredini arene.

5. Nadaljevati velik krog v levo, vendar brez zakljucka. Galopirati naravnost po
desni strani arene mimo centralnega markerja in narediti rollback v desno vsaj
Sest metrov od stene ali ograje — brez obotavljanja.

6. Nadaljevati nazaj po prejSnjem krogu, vendar brez zakljucka. Galopirati po levi
strani arene mimo centralnega markerja in narediti rollback v levo vsaj Sest
metrov od stene ali ograje — brez obotavljanja.

7. Nadaljevati nazaj po prejSnjem krogu, vendar brez zakljucka. Galopirati po
desni strani arene mimo centralnega markerja in narediti sliding stop vsaj Sest
metrov od stene ali ograje. Odstopanje vsaj tri metre. Pocakati in s tem
zakljuciti vzorec.

N
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Galopirati mimo centralnega markerja in narediti sliding stop. Odstopanje do
sredine arene ali vsaj tri metre. Pocakati.

Narediti Stiri spine na levo. Pocakati.

Narediti Stiri in Cetrt spina na desno, tako da je konj obrnjen proti desni steni
ali ograji. Pocakati.

V desnem galopu narediti tri kroge v desno: prva dva kroga velika in hitra,
tretji krog majhen in pocasen. Menjava galopa na sredini arene.

Narediti tri kroge v levo: prva dva kroga velika in hitra, tretji krog majhen in
pocasen. Menjava galopa na sredini arene.

Nadaljevati velik krog v desno, vendar brez zakljucka. Galopirati po levi strani
arene mimo centralnega markerja in narediti rollback v levo vsaj Sest metrov
od stene ali ograje — brez obotavljanja.

Nadaljevati nazaj po prejsSnjem krogu, vendar brez zakljucka. Galopirati po
desni strani arene mimo centralnega markerja in narediti rollback v desno vsaj
Sest metrov od stene ali ograje — brez obotavljanja.

Nadaljevati nazaj po prejSnjem krogu, vendar brez zakljucka. Galopirati po levi
strani arene mimo centralnega markerja in narediti sliding stop vsaj Sest
metrov od stene ali ograje. Pocakati in s tem zakljuciti vzorec.
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Zacetek v levem galopu. Nadaljevati do sredine arene, da se vzorec za¢ne obrnjeno proti levi
steni ali ograji, brez zaustavitve ali prekinitve tempa.

V levem galopu narediti dva kroga v levo: prvi krog velik in hiter, drugi krog majhen in
pocasen. Ustaviti na sredini arene. Pocakati.

Narediti Stiri spine na levo. Pocakati.

V desnem galopu narediti dva kroga v desno: prvi krog velik in hiter, drugi krog majhen in
pocasen. Ustaviti na sredini arene.

Narediti Stiri spine na desno. Pocakati.

V levem galopu narediti velik in hiter krog v levo, zamenijati galop na sredini arene, nato
narediti velik in hiter krog v desno ter ponovno zamenijati galop na sredini arene.
Nadaljevati nazaj po prejsSnjem krogu v levo, vendar brez zakljucka. Galopirati po desni
strani arene mimo centralnega markerja in narediti rollback v desno vsaj Sest metrov od
stene ali ograje — brez obotavljanja.

Nadaljevati nazaj po prejSnjem krogu, vendar brez zakljucka. Galopirati po levi strani
arene mimo centralnega markerja in narediti rollback v levo vsaj Sest metrov od stene ali
ograje — brez obotavljanja.

Nadaljevati nazaj po prejsSnjem krogu, vendar brez zakljucka. Galopirati po desni strani
arene mimo centralnega markerja in narediti sliding stop vsaj Sest metrov od stene ali
ograje. Odstopanje vsaj tri metre. Pocakati in s tem zakljuciti vzorec.

START
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Zacetek v levem galopu. Nadaljevati do sredine arene, da se vzorec za¢ne obrnjeno proti levi
steni ali ograji, brez zaustavitve ali prekinitve tempa.

V levem galopu narediti tri kroge v levo: prva dva kroga velika in hitra, tretji krog
majhen in pocasen. Ustaviti na sredini arene. Pocakati.

Narediti Stiri spine na levo. Pocakati.

V desnem galopu narediti tri kroge v desno: prva dva kroga velika in hitra, tretji krog
majhen in pocasen. Ustaviti na sredini arene. Pocakati.

Narediti Stiri spine na desno. Pocakati.

V levem galopu narediti velik in hiter krog v levo, zamenjati galop na sredini arene,
nato narediti velik in hiter krog v desno ter ponovno zamenijati galop na sredini
arene. (Figura 8)

Nadaljevati nazaj po prejsSnjem krogu v levo, vendar brez zakljucka. Galopirati po
desni strani arene mimo centralnega markerja in narediti rollback v desno vsaj Sest
metrov od stene ali ograje — brez obotavljanja.

Nadaljevati nazaj po prejSnjem krogu, vendar brez zakljuc¢ka. Galopirati po levi strani
arene mimo centralnega markerja in narediti rollback v levo vsaj Sest metrov od
stene ali ograje — brez obotavljanja.

Nadaljevati nazaj po prejSnjem krogu, vendar brez zakljucka. Galopirati po desni
strani arene mimo centralnega markerja in narediti sliding stop vsaj Sest metrov od
stene ali ograje. Odstopanje vsaj tri metre. Pocakati in s tem zakljuditi vzorec.



REINING PATTERN A
Approved only for Level | Youth & Amateur, Youth I3 & Under

START &

Konj naj gre do sredi$¢a arene v koraku ali kasu. Konj vstopi v koraku in
je popolnoma miren pred zacetkom izvajanja vzorca. Zaceti na sredini
arene obrnjen proti levi strani arene.

1. Priceti na levo stran: narediti dva kroga v levo. Stop na centru arene.
Pocakati.

2. Narediti 2 spina na levo. Pocakati.

3. Nadaljevati na desno stran: dva kroga na desno. Stop na centru arene.
Pocakati.

4. Dva spina na desno. Pocakati.

5. Nadaljevati v krogu v levo stran brez zaklju¢ka naprej po daljsi desni
stranici arene preko centralnega markerja, stop in desni rollback.

6. Nadaljevati v krogu v desno stran brez zaklju¢ka naprej po daljsi levi
stranici arene preko centralnega markerja, stop in nazaj. Pocakatiin s
tem je vzorec zakljucen.



REINING PATTERN B
Approved only for Level | Youth & Amateur, Youth 13 & Under

1. Galop ob daljsi desni stranici arene brez zakljucka, nadaljevati na oZjem
delu arene v krog brez zaklju¢ka naravnost ob daljsi levi stranici arene,
preko centralnega markerja narediti desni rollback — brez ustavljanja.

2. Nadaljevati nazaj ob daljsi levi stranice arene v krog brez zakljucka

X E nadalje ter naravnost ob desni stranici arene preko centralnega markerja
narediti levi rollback — brez ustavljanja.

F 3. Nadaljevati po desni strani arene, preko centralnega markerja , pri
centralnem markerju nadaljevati v levo smer proti centru arene. Narediti
dva kroga v levo: prvega velikega in hitrega, drugega majhnega in

Y FINISH - Y pocasnega. Stop na sredini.
A 4. Narediti 3 spine v levo. Pocakati.
E E 5. Dva kroga na desno: prvi velik in hiter ter drugi majhen in pocasen. Stop
na sredini.
, A 1 6. Narediti 3 spine na desno. Pocakati.
¥ /[ 7. Nadaljevati v velik levi krog brez zakljucka preiti proti centru arene in
A ( preko centralnega markerja sliding stop.
> 8. Nazaj vsaj 3 m. Pocakati in s tem je vzorec zakljucen.
¥ N
X 1 KX
N

START



