TRAIL Turnier: S [ CLHR 2044 Bew: Youedh

Richter: () “O0SCHITY Datum: (5. 04 . 1A]

2P * Jedes Anticken an einer Stange, Pylon, Pflanze oder an irgendeinem Bestandteil des Hindernisses

1P  Jedes starke Anschlagen, Auftreten oder BeiBen an einer Stange, Pylon, Pflanze oder an irgendeinem Bestandteil des Hindernisses * Unkorrekte Gangart oder Break of Gait im Schritt &
Trab bis zu 4 Tritten * Beide Vorder- oder Hinterbeine im Zwischenraum * Auslassen eines vorgesehenen Zwischenraumes * Stange zwischen Vorder- oder Hinterbeinen beim Lope over

3P * Gangartunterbrechung im Schritt & Trab mehr als 2 Schritte/4 Tritte * Falscher Galopp & Unterbrechung des Galopps auSer zur Korrektur * UmstoRen einer erhéhten Stange, Pylone,
Pflanze oder eines Fasses sowie grébere Demontage eines Hindernisses * Hindernis mit 1 Bein verlassen nachdem man es Betreten hat sowie einen Teil des Hindernisses mit 1 Bein
verfehlen

5P * Fallenlassen von Gegenstanden * 1. & 2. Verweigerung in Folge, Scheuen oder einem Hindernis durch Scheuen oder Riickwértsrichten ausweichen * Loslassen des Tores * Freie Hand
zum Loben oder Strafen verwenden * Hindernis mit einem Bein verlassen wenn das Hindernis einmal betreten wurde inklusive einen Teil eines Hindernisses mit mehr als einem Bein verfehlen
* Schwerwiegender Ungehorsam (inklusive Steigen, Buckeln, Ausschlagen). * Falsche Linie im oder zwischen den Hindernissen * Schwere Fehler auf dem Weg zwischen den Hindernissen
(wie Kopf zu hoch, zu tief, hinter oder weit vor der Senkrechten, extrem offenes Maul)

0 Se. * Mehr als ein Finger zwischen Ziigeln oder Bit beidh#ndig oder Wechsel der Zugelhand (erlaubt; Handwechseln fur Ldsung der Aufgabe) * Gebrauch des Romals anders als beschrieben *
Hindernisse falsch oder in der falschen Reihenfolge arbeiten * Auslassen eines Hindernisses ohne vorherigen Versuch * Fehlerhafte Ausriistung (verzogert die Vollendung des Patterns) *
starkes & wiederholtes Beriihren des Halses (um es zu veranlassen, den Kopf zu senken) * Hindernis nicht von richtiger Seite betreten, verlassen oder arbeiten sowie Drehung um mehr
als 90° * Reiten auRerhalb der Kursbegrenzung * 3. Verweigerung in Folge oder Scheuen & RUckwdrtsrichten * Nichtzeigen der geforderten Gangart * Keine korrekte Linie zwischen den
Hindernissen * Schwere Fehler auf dem Weg zwischen den Hindernissen (wie sténdig Kopf zu tief oder hinter der Senkrechten) * Sturz von Pferd oder Reiter
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Unterschrift des Richters:




TRAIL Turnier: =
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Richter: () DUS 41T % Datum: ;5104 2044

12pP * Jedes Anticken an einer Stange, Pylon, Pflanze oder an irgendeinem Bestandteil des Hindernisses

1P * Jedes starke Anschlagen, Auftreten oder Beiften an einer Stange, Pylon, Pflanze oder an irgendeinem Bestandteil des Hindernisses * Unkorrekte Gangart oder Break of Gait im Schritt &
Trab bis zu 4 Tritten * Beide Vorder- oder Hinterbeine im Zwischenraum * Auslassen eines vorgesehenen Zwischenraumes * Stange zwischen Vorder- oder Hinterbeinen beim Lope over

3P * Gangartunterbrechung im Schritt & Trab mehr als 2 Schritte/4 Tritte * Falscher Galopp & Unterbrechung des Galopps auRer zur Korrektur * Umstofien einer erhdhten Stange, Pytone,
Pflanze oder eines Fasses sowie grébere Demontage eines Hindernisses * Hindernis mit 1 Bein verlassen nachdem man es Betreten hat sowie einen Teil des Hindernisses mit 1 Bein
verfehlen

5P * Fallenlassen von Gegenstanden * 1. & 2. Verweigerung in Folge, Scheuen oder einem Hindemnis durch Scheuen oder Rickwartsrichten ausweichen * Loslassen des Tores * Freie Hand
zum Loben oder Strafen verwenden * Hindernis mit einem Bein verlassen wenn das Hindernis einmal betreten wurde inklusive einen Teil eines Hindernisses mit mehr als einem Bein verfehlen
* Schwerwiegender Ungehorsam (inklusive Steigen, Buckeln, Ausschlagen). * Falsche Linie im oder zwischen den Hinderissen * Schwere Fehler auf dem Weg zwischen den Hindernissen
(wie Kopf zu hoch, zu tief, hinter oder weit vor der Senkrechten, extrem offenes Maul)

0 Sc. * Mehr als ein Finger zwischen Ziigeln oder Bit beidh#indig oder Wechsel der Zugelhand (erlaubt: Handwechseln fur Losung der Aufgabe) * Gebrauch des Romals anders als beschrieben *
Hindernisse falsch oder in der falschen Reihenfolge arbeiten * Auslassen eines Hindernisses ohne vorherigen Versuch * Fehlerhafte Ausriistung (verzogert die Vollendung des Patterns) *
starkes & wiederholtes Beriihren des Halses (um es zu veranlassen, den Kopf zu senken) * Hindernis nicht von richtiger Seite betreten, verlassen oder arbeiten sowie Drehung um mehr
als 80° * Reiten auRerhalb der Kursbegrenzung * 3. Verweigerung in Folge oder Scheuen & Rilckwirtsrichten * Nichtzeigen der geforderten Gangart * Keine korrekte Linie zwischen den
Hindernissen * Schwere Fehler auf dem Weg zwischen den Hindernissen (wie sténdig Kopf zu tief oder hinter der Senkrechten) * Sturz von Pferd oder Reiter
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Richter: (' “OUSC U (T Datum: /S oq, 2044

2P * Jedes Anticken an einer Stange, Pylon, Pflanze oder an irgendeinem Bestanditeil des Hindernisses

1P * Jedes starke Anschlagen, Auftreten oder Beilien an einer Stangs, Pylon, Pflanze oder an irgendsinem Bestandlteil des Hindernisses * Unkorrekte Gangart oder Break of Gait im Schyitt &
Trab bis zu 4 Tritten * Beide Vorder- oder Hinterbeine im Zwischenraum * Auslassen eines vorgesehenen Zwischenraumes * Stange zwischen Vorder- oder Hinterbeinen beim Lope over

3P * Gangartunterbrechung im Schritt & Trab mehr als 2 Schritte/4 Tritte * Falscher Galopp & Unterbrechung des Galopps aufier zur Korrektur * UmstoRen einer erhdhten Stange, Pylone,
Pflanze oder eines Fasses sowie grébere Demontage eines Hindernisses * Hindernis mit 1 Beln verlassen nachdem man es Betreton hat sowie einen Teil des Hindernisses mit 1 Bein
verfehlen

5P * Fallenlassen von Gegensténden * 1. & 2. Verweigerung in Folge, Scheuen oder sinem Hindernis durch Scheuen oder Rilckwarsrichten ausweichen * Loslassen des Tores * Freie Hand
2um Loben oder Strafen verwenden * Hindernis mit elnem Bein verlassen wenn das Hindernis einmal betreten wurde inklusive einen Teil eines Hinderisses mit mehr als einem Bein verfehlen
* Schwerwiegender Ungehorsam (inklusive Steigen, Buckeln, Ausschlagen). * Falsche Linie im oder zwischen den Hindernissen * Schwere Fehler auf dem Weg zwischen den Hindernissen
(wie Kopf zu hoch, zu tief, hinter oder weit vor der Senkrechten, extrem offenes Maul)

0 Sc. * Mehr als ein Finger zwischen Ziigeln oder Bit beidhindig oder Wechsel der Zugelhand (ertaubt: Handwechseln flr Lésung der Aufgabe) * Gebrauch des Romals anders als beschrieben *
Hindernisse falsch oder in der falschen Reihenfolge arbeiten * Auslassen eines Hindernisses ohne vorherigen Versuch * Fehlerhafte Ausriistung (verzégert die Vollendung des Patterns) *
starkes & wiederholtes Berilhren des Halses (um es zu veranlassen, den Kopf zu senken) * Hindernis nicht von richtiger Seite betreten, verlassen oder arbeiten sowie Drehung um mehr
als 90° * Reiten auBerhalb der Kursbegrenzung * 3. Verweigerung in Folge oder Scheuen & Rilckwirtsrichten * Nichtzeigen der geforderten Gangart * Keine korrekte Linie zwischen den
Hindernissen * Schwere Fehler auf dem Weg zwischen den Hindernissen (wie standig Kopf zu tief oder hinter der Senkrechten) * Sturz von Pferd oder Reiter
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TRAIL Turnier: GIQHW 2044 Bew: (=) Q‘f
Richter: /> 0 CCU (T Datum: / COK, 2042

1/2P * Jedes Anticken an einer Stange, Pylon, Pflanze oder an irgendeinem Bestandtell des Hindernisses

1P * Jedes starke Anschlagen, Auftreten oder Beilen an einer Stange, Pylon, Pflanze oder an irgendeinem Bestandteil des Hindernisses * Unkorrekte Gangart oder Break of Gait im Schritt &
Trab bis zu 4 Tritten * Beide Vorder- oder Hinterbeine im Zwischenraum * Auslassen eines vorgesshenen Zwischenraumes * Stange zwischen Vorder- oder Hinterbeinen beim Lope over

3P * Gangartunterbrechung im Schritt & Trab mehr als 2 Schritte/4 Tritte * Falscher Galopp & Unterbrechung des Galopps auBer zur Korrektur * UmstoRen einer erhohten Stange, Pylone,
Pflanze oder eines Fasses sowie grébere Demontage eines Hindernisses * Hindernis mit 1 Beln verlassen nachdem man es Betreten hat sowie einen Teil des Hindernisses mit 1 Bein
verfehlen

5P * Fallenlassen von Gegenstanden * 1, & 2. Verweigerung in Folge, Scheuen oder einem Hindernis durch Scheuen oder Riickwartsrichten ausweichen * Loslassen des Tores * Freie Hand

zum Loben oder Strafen verwenden * Hindernis mit einem Bein verfassen wenn das Hindernis einmal betreten wurde inklusive einen Teil eines Hindernisses mit mehr als einem Bein verfehlen
* Schwerwiegender Ungehorsam (inklusive Steigen, Buckeln, Ausschlagen). * Falsche Linie im oder zwischen den Hindernissen * Schwere Fehler auf dem Weg zwischen den Hindernissen
(wie Kopf zu hoch, zu tief, hinter oder weit vor der Senkrechten, extrem offenes Maul)

0 Sc. * Mehr als ein Finger zwischen Ziigeln oder Bit beidhéndig oder Wechsel der Ziigelhand (erfaubt: Handwechseln fir Losung der Aufgabe) * Gebrauch des Romals anders als beschrieben *

Hindernisse falsch oder in der falschen Reihenfolge arbeiten * Auslassen eines Hindernisses ohne vorherigen Versuch * Fehlerhafte Ausriistung (verzGgert die Vollendung des Patterns) *
starkes & wiederholtes Bertihren des Halses (um es zu veranlassen, den Kopf zu senken) * Hindernis nicht von richtiger Seite betreten, verlassen oder arbeiten sowie Drehung um mehr

als 80° * Reiten auflerhalb der Kursbegrenzung * 3. Verweigerung in Folge oder Scheuen & Rilckwirtsrichten * Nichtzeigen der geforderten Gangart * Keine korrekte Linle zwischen den
Hindernissen * Schwere Fehler auf dem Weg zwischen den Hindernissen (wie standig Kopf zu tief oder hinter der Senkrechten) * Sturz von Pferd oder Reiter
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