TRAIL Turnier: pAwWC f@eOiC Bew: YOUTM - AO

Richter: | oeCuouWiG Datum:  1.G 2044

2P - Jedes Anticken an einer Stange, Pylon, Pilanze oder an irgendeinem Bestandteil des Hindernisses

1P - Jedes starke Anschlagen, Auftreten oder BeiBen an einer Stange, Pylon, Pflanze oder an irgendeinem Bestandleil des Hindernisses * Unkorrekte Gangart oder Break of Gait im Schritt &
Trab bis zu 4 Tritlen * Beide Vorder- oder Hinterbeine im Zwischenraum * Auslassen eines vorgesehenen Zwischenraumes * Stange zwischen Vorder- oder Hinterbeinen beim Lope over *
Unrichtige Anzahl von Schritten

3P * Gangartunterbrechung im Schritt & Trab mehr als 2 Schritte/4 Tritte *F h & Ui h des Galopps auBer zur Korrektur * UmstoBen einer erhShten Stange, Pylone,
Pflanze oder eines Fasses sowie grobere Demontage eines Hindernisses * Hi is mit 1 Bein nachdem man es Betreten hat sowie einen Teil des Hindernisses mit 1 Bein
verfehlen

5P * Fallenlassen von Gegenstanden * 1. & 2. Verweigerung in Folge, Scheuen oder einem Hindernis durch Scheuen oder Riickwartsrichlen ausweichen * Loslassen des Tores ~ Freie Hand zum
Loben oder Strafen verwenden * Hindemis mit mehr als einem Bein verlassen wenn das Hindernis einmal betreten wurde inklusive einen Teil eines Hindernisses mit mehr als einem Bein
verfehlen * i der Unget (inklusive Steigen, Buckeln, Ausschlagen). *Festhalten am Sattel * Schwere Fehler auf dem Weg zwischen den Hindernissen (wie Kopf zu hoch,
2u tief, hinter oder weit vor der Senkrechten, extrem offenes Maul)

0 Sc. * Mehr als ein Finger zwischen Ziigeln oder Bit beldhandig oder Wechsel der Zogelhand (erlaubt: Handwechseln fir Losung der Aufgabe) * Gebrauch des Romals anders als beschrieben *
Hindernisse falsch oder in der falschen Reihenfolge arbeiten ° Auslassen eines Hindernisses ohne vorherigen Versuch * Fehlerhafie Ausristung (verzogert die Vollendung des Patterns) *
Starkes & wiederholtes Beriihren des Halses (um es zu veranlassen, den Kopf zu senken) * Hindemis nicht von richtiger Seite betrelen, verlassen oder arbeiten sowie Drehung um mehr
als 90° * Reiten auBerhalb der Kursbegrenzung * 3. Verweigerung in Folge oder Scheuen & Riickwértsrichten * Nichizeigen der geforderien Gangart * Keine korrekte Linie zwischen den
Hindemissen * Schwere Fehler auf dem Weg zwi: den Hinderni: (wie standig Kopf zu tief oder hinter der Senkrechten) * Sturz von Plerd oder Reiter
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Unterschrift des Richters: Q ) W




TRAIL Turnier: {?./m?'; PRSBIL Bew:

roowis - AA

Richter: \.o=A4OUNIG Datum: +-9-1%

12P - Jedes Anticken an seiner Stange, Pylon, Pflanze oder an irgendeinem Bestandteil des Hindernisses

1P - Jedes starke Anschlagen, Auftreten oder BeiBen an einer Stange, Pylon, Pllanze oder an irgendeinem Bestandieil des Hindernisses * Unkorrekte Gangart oder Break of Gait im Schritt &
Trab bis zu 4 Tritten * Beide Vorder- oder Hinterbeine im Zwischenraum * A eines vorgeseh | Zwischenraumes * Stange zwischen Varder- oder Hinterbeinen beim Lope over
Unrichtige Anzahl von Schritten

3P * Gangartunterbrechung im Schritt & Trab mebhr als 2 Schritte/4 Tritie * F h pp & L brech des Galopps auBer zur Korrekiur * UmstoBen einer erhGhien Stange, Pylone,
Pflanze oder eines Fasses sowie grobere Demontage eines Hindernisses * Hindernis mit 1 Bein verlassen nachdem man es Betreten hat sowie einen Teil des Hindernisses mit 1 Bein
verfehlen

5P « Fallenlassen von Gegenstanden * 1. & 2. Verweigerung in Folge, Scheuen oder einem Hindernis durch Scheuen oder Riickwartsrichten ausweichen * Loslassen des Tores ~ Freie Hand zum
Loben oder Strafen verwenden * Hindernis mit mehr als einem Bein verlassen wenn das Hindernis einmal betreten wurde inklusive einen Teil eines Hindernisses mit mehr als einem Bein
verfehlen * Schwerwiegender Ungeh (inklusive Steigen, Buckeln, Ausschlagen). *Festhalten am Satiel * Schwere Fehler auf dem Weg zwischen den Hindernissen (wie Kopf zu hoch,
zu tief, hinter oder weit vor der Senkrechten, extrem offenes Maul)

0 Sc. * Mehr als ein Finger zwischen Ziigeln oder Bit beidhandig oder Wechsel der Zagelhand (erlaubt: Handwechseln for Losung der Aufgabe) * Gebrauch des Romals anders als beschrieben *
Hindernisse falsch oder in der falschen Reihenfolge arbeiten * Auslassen eines Hindernisses ohne vorherigen Versuch * Fehlerhafte Ausrustung (verzégert die Vollendung des Patterns) *
Starkes & wiederholtes Beriihren des Halses (um es zu veranlassen, den Kopf zu senken) * Hindemis nicht von richiiger Seite betreten, verlassen oder arbeiten sowie Drehung um mehr
als 90° * Reiten auBerhalb der Kursbegrenzung * 3. Verweigerung in Folge oder Scheuen & Riickwértsrichten * Nichtzeigen der geforderien Gangart * Keine korrekte Linie zwischen den
Hindernissen * Schwere Fehler auf dem Weg zwischen den Hindernissen (wie standig Kopf zu tief oder hinter der Senkrechten) * Sturz von Plerd oder Reiter

Z . i
GAte| o6 | | VoG-t VO
Entry | Obstacle | / ! Y0. (7678 Baes - 1 © Penalty
w/o No. Discr. 1 2 3 4 5 9 10 Total
Penalty ) SCORE
Obstacle
Score
7
Penalty / SCORE
Obstacle
Score
/
Penalty SCORE
Obstacle
Score /
/
Penalty / SCORE
Obstacle g /
Score /
V4
Penalty SCORE
QObstacle 4
Score /
V4
Penalty / SCORE
Obstacle . 4
Score /
+
/
Penalty SCORE
Obstacle
Score /
. V4

Penalty SCORE
Obstacle /

re
Scof /

/ -

Penalty / SCORE
Obstacle
Score

Unterschrift des Richters:

& vl

v




J
TRAIL Turnier: @ANC  Pociic Bew: MATEUZ - AL

Richter: \ Os(uoU 16& Datum: + G Q04§

12P - Jedes Anticken an einer Stange, Pylon, Pflanze oder an irgendeinem Bestandteil des Hindernisses

1P - Jedes starke Anschlagen, Auftreten oder BeiBen an einer Stange, Pylon, Pllanze oder an irgendeinem Bestandteil des Hindernisses * Unkorrekte Gangart oder Break of Gait im Schritt &
Trab bis zu 4 Tritten * Beide Vorder- oder Hinterbeine im Zwischenraum * Auslassen eines vorgesehenen Zwischenraumes * Stange zwischen Vaorder- oder Hinterbeinen beim Lope over *
Unrichtige Anzahl von Schritten

3P * Gangartunterbrechung im Schritt & Trab mehr als 2 Schritte/4 Tritte * Falsch lopp & Unterbrech des Galopps auBer zur Korrekiur * UmstoBen einer erhShten Stange, Pylone,
Pflanze ader eines Fasses sowie grobere Demontage eines Hindernisses * Hindemi mit 1 Bein verl nachdem man es Betreten hat sowie einen Teil des Hindernisses mit 1 Bein
verfehlen

5P * Fallenlassen von Gegenstanden * 1. & 2. Verweigerung in Folge, Scheuen oder einem Hindernis durch Scheuen oder Riickwartsrichten ausweichen * Loslassen des Tores ~ Freie Hand zum
Loben oder Strafen verwenden * Hindemis mit mehr als einem Bein verlassen wenn das Hindernis einmal betreten wurde inklusive einen Teil eines Hindernisses mit mehr als einem Bein
verfehlen * Sct iegender Ung (inklusive Steigen, Buckeln, Ausschlagen). *Festhalten am Sattel * Schwere Fehler auf dem Weg zwischen den Hindernissen (wie Kopf zu hoch,
zu tief, hinter oder weit vor der Senkrachten, extrem offenes Maul)

0 Sc. * Mehr als ein Finger zwischen Zigeln oder Bit beidhindig oder Wechsel der Zogelhand (erlaubl: Handwechseln fir Losung der Aufgabe) * Gebrauch des Romals anders als beschrieben *
Hindernisse falsch oder in der hen Reih ge arbeiten * | sines Hindernisses ohne vorherigen Versuch * Fehlerhafie Ausriistung (verzgert die Vollendung des Patterns) *
Starkes & wiederholtes Beriihren des Halses (um es zu veranlassen, den Kopf zu senken) * Hindemis nicht von richtiger Seite betreten, verlassen oder arbeiten sowie Drehung um mehr
als 90° * Reiten auBerhalb der Kursbegrenzung * 3. Verweigerung in Folge oder Sch & Riickwartsrichten * Nicl der geforderten Gangart * Keine korrekte Linie zwischen den
Hindernissen * Schwere Fehler auf dem Weg zwischen den Hindernissen (wie standig Kopf zu tief oder hinter der Senkrechten) * Sturz von Plerd oder Reiter
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Unterschrift des Richters: %W




