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REINING L vzorec 1

Z vzorcem priceti na sredini jahalis¢a s pogledom proti levi strani.

1. Najprej narediti dva kroga na desno. Prvega majhnega in pocasnega, drugega
velikega in hitrega. Na centru jahaliS¢a narediti pocasno oz. leteCo menjavo
galopa (menjava galopa v kasu).

2. Sledita dva kroga v levo. Prvi krog je velik in hiter, drugi majhen in pocasen.
Na centru jahalis¢a narediti pocasno oz. lete€o menjavo galopa (menjava galopa
v kasu) .

3. Nadaljevati v veliki hiter krog. Kroga ne zakljuciti ampak galopirati naravnost
proti drugemu koncu jahalis¢a, preiti centralni marker in narediti rollback na
levo (vsaj 6 m od roba jahalis¢a). Brez obotavljanja.

4. Nadaljevati z galopiranjem po predhodni kroZzni liniji, ne da bi ga zaprli, proti
nasprotni strani jahaliS¢a. Preiti centralni marker in rollback na desno (vsaj 6
metrov od roba jahali¢a). Brez obotavljanja.

5. Nadaljevati z galopom po prehodni kroZni liniji ne da bi ga zaprli nadaljujete
proti nasprotni strani jahalis¢a. Preiti centralni marker in se ustaviti. V koraku
nazaj do centra jahalis¢a ali vsaj 3 m. Pocakati.

9. Narediti 2 spina na desno.

10. Narediti 2 spina na levo. Poc¢akati. PoCakate, zato da daste vedeti, da ste z
vzorcem zakljucili.



REINING L vzorec 2

Z vzorcem priceti na sredini jahalis¢a s pogledom proti levi strani.

1. Dva spina na levo stran.

2. Dva spina na desno stran. Pocakati.

3. Narediti tri kroge v desnem galopu na desno stran: prvega velikega in
hitrega, druga dva kroga majhna in po¢asna. Na centru jahalis¢a narediti
pocasno oz. lete¢o menjavo galopa (menjava galopa v kasu).

4. Narediti tri kroge v levem galopu na levo stran: prvega velikega in
hitrega, druga dva kroga majhna in poc¢asna. Na centru jahalis¢a narediti

] pocasno oz. lete€o menjavo galopa (menjava galopa v kasu).
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&® 5. Nadaljevati v veliki hiter krog na desno. Kroga ne zakljuciti ampak
Finish

galopirati naravnost proti drugemu koncu jahalis¢a, preiti centralni marker in
narediti rollback na levo (vsaj 6 m od roba jahalis¢a). Brez obotavljanja.
6. Nadaljevati v levo po predhodni krozni liniji, ne da bi ga zaprli, proti

nasprotni strani jahaliS¢a. Preiti centralni marker in rollback na desno (vsaj 6

metrov od roba jahali$¢a). Brez obotavljanja.
7. Nadaljevati nazaj v velik in hiter krog v desno, ne da bi ga zaprli, proti
nasprotni strani jahaliS¢a. Preiti centralni marker in se ustaviti (vsaj 6 metrov od

® roba jahalis¢a). V koraku nazaj do centra jahalisc¢a ali vsaj 3 m. Pocakati.
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Z vzorcem priceti na sredini jahalis¢a s pogledom proti levi strani.

1. Narediti dva kroga v desno: prvega majhnega in pocasnega, drugega pa
velikega in hitrega. Na centru jahalis¢a narediti pocasno oz. leteco
menjavo galopa (menjava galopa v kasu).

2. Narediti dva kroga v levo: prvega velikega in hitrega, drugega pa
majnega in pocasnega. Na centru jahali$¢a narediti pocasno oz. leteco
menjavo galopa (menjava galopa v kasu).

3. Nadaljevati v veliki hiter krog. Kroga ne zakljuciti ampak galopirati
naravnost proti drugemu koncu jahalisca, preiti centralni marker in se
ustaviti in narediti rollback na levo (vsaj 6 m od roba jahalisc¢a).

4. Nadaljevati po prej$nji kroznici. Kroga ne zakljuciti ampak galopirati
naravnost proti drugemu koncu jahalisca, preiti centralni marker, se
ustaviti in narediti rollback na desno (vsaj 6 m od roba jahalisca).

5. Nadaljevati nazaj v velik in hiter krog ne da bi ga zaprli, proti nasprotni
strani jahalis¢a. Preiti centralni marker in se ustaviti (vsaj 6 metrov od roba
jahalis¢a). V koraku nazaj do centra jahalis¢a ali vsaj 3 m. Pocakati.
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Z vzorcem priceti na sredini jahalis¢a s pogledom proti levi strani.

1. Narediti tri kroge na desno: prvi krog velik in hiter, druga dva pa
majhna in poc€asna. Na centru jahalis¢a narediti pocasno oz. leteco
menjavo galopa (menjava galopa v kasu).

2. Narediti tri kroge v levo: prvi krog velik in hiter, druga dva pa
majhna in pocasna. Na centru jahalis¢a narediti pocasno oz. leteco
menjavo galopa (menjava galopa v kasu).

3. Nadaljevati v veliki hiter krog na desno. Kroga ne zakljuciti ampak
galopirati naravnost proti drugemu koncu jahalis¢a, preiti centralni
marker in se ustaviti in narediti rollback na levo (vsaj 6 m od roba
jahalisca).

4. Nadaljevati po prejsnji kroZnici. Kroga ne zakljuciti ampak
galopirati naravnost proti drugemu koncu jahaliséa, preiti centralni
marker, se ustaviti in narediti rollback na desno (vsaj 6 m od roba
jahalisca).

5. Nadaljevati nazaj v velik in hiter krog na desno, ne da bi ga zaprli,
proti nasprotni strani jahalis¢a. Preiti centralni marker in se ustaviti (vsaj
6 metrov od roba jahalisc¢a). V koraku nazaj do centra jahalis¢a ali vsaj 3
m. Pocakati.
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REINING L vzorec 5

Z vzorcem priceti na sredini jahalis¢a s pogledom proti levi strani.

1. Vlevem galopu narediti tri kroge v levo: prva dva kroga velika in hitra
in tretjega majhnega. Ustaviti na centru jahalisca.
2. Narediti 2 spina na levo. Pocakati.
3. V desnem galopu narediti tri kroge v desno: prva dva velika in hitra in
tretjega majhnega in pocasnega. Ustaviti na centru jahalis¢a.
4. Naredit 2 spina na desno. Pocakati.
5.V levem galopu narediti veliko in hitro figuro v obliki Stevilke 8. (Na centru
jahalis¢a narediti pocasno oz. lete€o menjavo galopa (menjava galopa v
kasu).
6. Po zakljucku figure 8 in narediti velik in hiter krog na levo. Kroga ne
zakljuciti ter galopirati naravnost proti drugemu koncu jahalis¢a preiti
centralni marker, se ustaviti in narediti rollback na desno (vsaj 6 metrov od
roba jahalisc¢a). Brez obotavljanja.
7. Nadaljevati z galopiranjem po predhodni krozni liniji ne da bi ga zaprli,
nadaljujete proti nasprotni strani jahalis¢a. Preiti centralni marker, se ustaviti
in narediti rollback na levo (vsaj 6 metrov od roba jahalis¢a). Brez

8. Nadaljevati z galopom po prehodni krozni liniji ne da bi ga zaprli nadaljujete proti nasprotni strani jahalisca, preiti centralni marker, se
ustaviti (vsaj 6 metrov od roba jahaliSc¢a). V koraku nazaj do centra jahalisca ali vsaj 3 m. Pocakati, zato da daste vedeti, da ste z vzorcem

zakljucili.
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2 = Z vzorcem priceti na sredini jahalis¢a s pogledom proti levi strani.
1. Narediti 4 spine na desno.
2. Narediti 4 spine na levo. Pocakati.

.
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3. Vlevem galopu narediti tri kroge v levo: prva dva kroga velika
} g in hitra, tretjega pa majhnega in poc¢asnega. Na centru jahalis¢a
! narediti pocasno oz. lete¢o menjavo galopa (menjava galopa v

% ® kasu).

WOHTER E 4. V desnem galopu narediti tri kroge v desno: prva dva kroga

velika in hitra, tretjega pa majhnega in po¢asnega. Na centru
jahalis¢a narediti pocasno oz. lete€o menjavo galopa (menjava

galopa v kasu).
l 5. Nadaljevati v velik in hiter krog na levo, brez da bi ga

zakljucili, nadaljujete proti nasprotni strani jahalis¢a. Preiti centralni
[} =2 marker, se ustaviti in narediti rollback na desno (vsaj 6 metrov od
roba jahalisc¢a). Brez obotavljanja.

6. Nadaljevati po predhodni krozni liniji ne da bi ga zaprli,
nadaljujete proti nasprotni strani jahali$¢a. Preiti centralni marker,
se ustaviti in narediti rollback na levo (vsaj 6 metrov od roba
jahalis¢a). Brez obotavljanja.

7. Nadaljevati nazaj v velik in hiter krog ne da bi ga zaprli, proti nasprotni strani jahalisc¢a. Preiti centralni marker in se ustaviti (vsaj 6
metrov od roba jahali$¢a). V koraku nazaj do centra jahalis¢a ali vsaj 3 m. Pocakati.
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REINING L vzorec 7

Z vzorcem priceti na sredini jahalis¢a s pogledom proti levi strani.

1.V levem galopu narediti dva kroga v levo: prvega velikega in hitrega, drugega pa
enega majhnega in pocasnega. Ustaviti na centru jahalisca.

2. Narediti 2 spina na levo. Pocakati.

3. V desnem galopu narediti dva kroga v desno: prvega velikega in hitrega, drugega pa
enega majhnega in pocasnega. Ustaviti na centru jahalisca.

4. Naredit 2 spina na desno.

5.V levem galopu narediti veliko in hitro figuro v obliki Stevilke 8. Na centru jahalis¢a
narediti pocasno oz. lete¢o menjavo galopa (menjava galopa v kasu).

6. Zakljuciti figuro 8 in narediti velik in hiter krog na levo. Ne zakljuciti kroga ampak
galopirati naravnost proti drugemu koncu jahalis¢a preiti centralni marker, se ustaviti
in narediti rollback na desno* (vsaj 6 metrov od roba jahalis¢a brez ustavljanja).

7. Nadaljevati z galopiranjem po predhodni krozni liniji ne da bi ga zaprli, nadaljujete
proti nasprotni strani jahalis¢a. Preiti centralni marker, se ustaviti in narediti rollback
na levo (vsaj 6 metrov od roba jahalis¢a). Brez obotavljanja.

8. Nadaljevati z galopom po prehodni krozni liniji ne da bi ga zaprli nadaljujete proti
nasprotni strani jahalisca. Preiti centralni marker, se ustaviti (vsaj 6 metrov od roba
jahalis¢a). V koraku nazaj do centra jahalisca ali vsaj 3 m. Pocakati, zato da daste
vedeti, da s te s vzorcem zakljucili.
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REINING L vzorec 8

Z vzorcem priceti na sredini jahaliS¢a s pogledom proti levi strani.

1. Narediti 2 spina na desno.

2. Narediti 2 spina na levo. Pocakati.

3. V levem galopu narediti tri kroge v levo: prva dva kroga velika in hitra, tretjega
majhnega in pofasnega. Na centru jahalis¢a narediti pocasno oz. lete€o menjavo
galopa (menjava galopa v kasu).

4.V desnem galopu narediti tri kroge v desno: prva dva kroga velika in hitra, tretjega
majhnega in po€asnega. Na centru jahalis¢a narediti pocasno oz. leteCo menjavo
galopa (menjava galopa v kasu).

5. Zaceti velik in hiter krog na levo, brez da bi ga zaprli nadaljujte galop do nasprotne
strani jahaliSca. Preiti centralni marker, se ustaviti in narediti rollback na desno (vsaj 6
m od roba jahalisca).

6. Nadaljujte po prejsnji kroznici, brez da bi krog zaprli nadaljujte proti nasprotni strani
jahalisc¢a, preiti centralni marker, se ustaviti in narediti rollback na levo (vsaj 6 m od
roba jahalis¢a).

7. Nadaljevati po predhodni kroznici, brez da bi krog zaprli nadaljujte proti nasprotni
strani jahalisc¢a, preiti centralni marker, se ustaviti (vsaj 6 m od roba jahalis¢a). V koraku
nazaj do centra jahaliSca ali vsaj 3 m. Pocakati, zato da daste vedeti, da ste koncali
vzorec.
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REINING L vzorec 9

Z vzorcem priceti na sredini jahalis¢a s pogledom proti levi strani.

1. Narediti 2 spina na levo.

2. Narediti 2 spina na desno. Pocakati.

3. V. desnem galopu naredi 2 kroga v desno: prvega velikega in hitrega, drugega
majhnega in po€asnega. Na centru jahalis¢a narediti pocasno oz. leteCo menjavo
galopa (menjava galopa v kasu).

4.V levem galopu naredi 2 kroga v levo: prvega velikega in hitrega, drugega majhnega
in po€asnega. Na centru jahalis¢a narediti po¢asno oz. lete€o menjavo galopa
(menjava galopa v kasu).

5. Zaceti velik in hiter krog na desno, brez da bi ga zaprli nadaljujte galop do
nasprotne strani jahalis¢a. Preiti centralni marker, se ustaviti in narediti rollack na levo
(vsaj 6 m od roba jahalisca).

6. Nadaljujte po prejsnji kroZnici, brez da bi krog zaprli nadaljujte proti nasprotni
strani jahalisca, preiti centralni marker, se ustaviti in narediti rollback na desno (vsaj 6
m od roba jahalisca).

7. Nadaljevati po predhodni kroznici, brez da bi krog zaprli nadaljujte proti nasprotni
strani jahalisc¢a, preiti centralni marker, se ustaviti (vsaj 6 m od roba jahalis¢a). V
koraku nazaj do centra jahalis¢a ali vsaj 3 m. Pocdakati, zato da daste vedeti, da ste
koncali vzorec.
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REINING L vzorec 10

1. Na sredini krajsSe stranice priceti v galopu preko centralnega markerja, se ustaviti
in v koraku nazaj do centra jahalisca ali vsaj 3 m. Pocakati.

2. Narediti 1 spin na desno.

3. Narediti 1 % spina na levo, tako da je konj obrnjen proti levi strani jahalisca.

4. V desnem galopu narediti 3 kroge v desno: prva dva kroga velika in hitra,
tretjega majhnega in pocasnega. Na centru jahalis¢a narediti pocasno oz. leteco
menjavo galopa (menjava galopa v kasu).

5. Vlevem galopu narediti 3 kroge v desno: prvega majhnega in po¢asnega, druga
dva pa velika in hitra. Na centru jahali$¢a narediti pocasno oz. lete¢o menjavo galopa
(menjava galopa v kasu).

6. Zaceti velik in hiter krog na desno, brez da bi ga zaprli nadaljujte galop do nasprotne
strani jahaliS¢a. Preiti centralni marker, se ustaviti in narediti rollack na levo (vsaj 6 m od
roba jahalisca).

7. Nadaljujte po prejsnji kroZnici, brez da bi krog zaprli nadaljujte proti nasprotni strani
jahalisca, preiti centralni marker, se ustaviti in narediti rollback na desno (vsaj 6 m od
roba jahalisca).

8. Nadaljevati po predhodni kroZnici, brez da bi krog zaprli nadaljujte proti nasprotni
strani jahalis¢a, preiti centralni marker in se ustaviti. Pocakati, zato da daste vedeti, da
ste koncali vzorec.



